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使用 上の ご注意 [必ず お読みく ださい] 


■本 製品は 精密 機器です ので、 極端な 温度 条件 下での ご 使 
用 や 保管、 強い 衝撃 や 接続 機器の 乱暴な 抜き差し などは 
絶対に 避けて ください。 

■直射日光の あたる 場所、 熱を 発する 物の 近く や 高温に な 
る 場所、 湿気の 多い 場所な どで、 本 製品の ご 使用 や 保管 
はしないで ください。 

■本 製品の 分解 や 改造を しないで く ださい。 

■本 製品の 内部に 水 や 異物を 入れないで ください。 

■ USB 端子 や 力ー トリ ッジ コネクター などの 端子 部を 指 や 
金属で 触れないで ください。 

■ぬれた 手で 本 製品 や AC アダプター に 触れな し ヽで ください。 

■付属の AC アダプター 以外の 電源を 接続し ないで ください。 

■本 製品を 使用し ない 時は、 AC アダプター を コンセント か 
ら 抜いて おいてく ださい。 

■ AC アダプター や 各種 ケーブ >1 レ 類を 強く 曲げた り 引っ張つ 
たりし ないで ください。 


■本 製品の 動作に 関係の ない USB 機器を 本 製品の USB 端子 
に 接続し ないで ください。 また、 本 製品の USB 端子で 携 
帯電 話 や ゲーム 機な どの 充電は 絶対にし ないで ください。 
誤動作 や 故障の 原因 となります。 

■本 製品に 接続す る カー トリ ッジ や USB 機器の 端子に 汚れ 
や ホコリ が 付着 している と 故障の 原因 となります。 乾い 
た 布 や 綿棒な どで きれい に 拭し ヽてか ら 接続して ください。 

■ゲーム 機を 接続す る と 残像 現象 (画像の 焼きつ き) が 起こ 
る 映像 出力 機器 (プ □ジ ヱ クシ ヨン テ レ ビや プラズマ テ 
レ ビ なと _) には、 本 製品を 接続し ないで ください。 

■本 製品の 使用に よる ゲーム カー トリ ッジ、 microSD 、 その 
他 接続 機器な どの 傷 や 破損、 データな どの 消失に つき ま 
しては、 一切 保証いた しません ので ご了承く ださい。 

■本 製品に 保存した セーブ データ や インス トールした ゲー 
厶の データな どの 破損 や 消失に つきましては、 いかなる 
場合 も 一切 保証いた しません ので ご了承く ださい。 

■力— トリ ッ ジを 接続 •取り外し する 際は、 力— ト リッジ 
や カート リッ ジ アダプターに 無理な 力が かからな いよう 
に 十分に 注意して、 最後まで しっかり 差 し 込んで く ださい。 


■本 製品の 起動時 や 終了 時、 ゲームの プレイ 中、 microSD が 
必要な 機能の 使用 中な どは、 絶対に m icroSD を 取 り 出し 
たり 、 AC アダプターを 抜いたり しないで ください。 故障 
や データ 破損の 原因 となります。 

■対応と 表示した 機種の ゲーム •周辺機器で あっても、 そ 
の 動作 や 映像 •音楽の 再現 度を 100% 保証す る ものでは 
ありません。 また、 一部の ゲーム •周辺機器が 正常に 動作 
しない 場合が あります。 

■非 正規 品の ゲーム カートリッジには 対応して いません。 
故障 や 力ー トリ ッジ コネクター 破損の 原因と なる ので 接 
続し ないで ください。 

■本 製品の 使用に 関しては、 （株） サイ パー ガジエ ッ トとの 
使用 許諾に 関する 契約 条項の 制約を 受けます。 契約 条項 
に 同意で きない 場合は、 本 製品を お使いい ただく ことが 
できません。 
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パッケージ 内容 


■ CY-RF-A / CY-RF-B / CY-RF-C 



• レ ト □フリ ー ク 本体 xl 
(カー ト リッ ジ アダプターに 接続され ています) 
• 力一 ト リッジ アダプタ _ XI 
• レ ト □フリ ー ク 標準 コン ト ロ ー フ ー XI 
•HDMI ケーブル XI 
• AC アダプタ ー XI 
•製品 保証 規定 XI 

•コン ト □ー ラー アダプター XI (CY-RF-B のみ） 
• コン ト □— ラー アダプター 用 

USB ケーブル XI (CY-RF-B のみ） 
•ギア コンバーター XI (CY-RF-C のみ） 


■ CY-RF-AMZA / CY-RF-AMZB 



• レ ト □フリーク 本体 XI 
(カー ト リッ ジ アダプターに 接続され ています） 

• 力一 ト リッジ アダプタ _ XI 
• レ ト □フリ ー ク 標準 コン ト ロ ー フ ー X 2 

• HDMI ケーブル XI 

• AC アダプタ ー XI 
•製品 保証 規定 XI 

•コント □— ラー アダプタ _xl (CY-RF-AMZB のみ) 
• コン ト □— ラー アダプター 用 

USB ケー ブル X 1 (CY-RF-AMZB のみ） 


■ CY-RF-BBK / CY-RF-CBK 



• レ ト □フリーク 本体 XI 
(力一 ト リッ ジ アダプター に 接続され ています) 
• 力一 ト リッジ アダプタ _ XI 
• レトロ フリ ー ク 標準 コント ロ ー フ ー xl 

• HDMI ケーブル XI 

• AC アダプター XI 
• 製品 保証 規定 xl 

• コン ト □— ラー アダプタ ー XI 
• コン ト □ー ラー アダプター 用 USB ケーブル XI 
•ギア コンバーター XI (CY-RF-CBK のみ） 


本 製品の パッケージ や同梱 物は、 ユーザーサボー トの 際に 必要と なります ので、 大切に 保管して ください。 
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各部の 名称 



レトロ フリ ー ク 本体 


前面 


[背面 I 


1 1 






③ ④ 

⑤ ⑧ 

( ) ■ 

® 

^ ， 

yj. < 


① USB ポート 1 

② USB ポート 2 

③ AC アダプター 端子 

④ microSD スロット 

は 別売です。 

⑤ HDMI 出力端子 

⑥ 電源 ボタン 


初期 状態では、 レ ト □フリーク 本体は 力ー トリ ツ ジア ダブ 
ターの 背面に 接続され ています。 

カート リツ ジの ゲームで 遊ぶ 場合は、 カート リツ ジア ダブ 
ターと 本体を 接続した 状態の まま 使用して ください。 

イ ンス トール 済みの ゲー 厶で 遊ぶ 場合は、 カー ト リツ ジア 
ダブ ターから 本体を 取り外し、 本体の みで も 使用で きます。 



※初期 状態では カート リツ ジ アダプターに 接続され ています。 
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レ ト □フリークを 接続す る 



■力— ト リツ ジ アダプター を 使用す る 

① レト □フ リーク 本体を カー ト リツ ジ アダプターの 背面に 
接続し ます。 （初期 状態では 接続され ています） 

② 本体 背面の HDMI 出力端子と HDMI 入力 対応の テ レビを 
HDMI ケーブルで 接続し ます。 


③ カー トリ ツジ アダプター 前面の USB ポー トに コン ト □一 
ラーを 接続し ます。 

④ 本体 背面の AC アダプター 端子に AC アダプター プラグを 
接続して から、 コン セン トに AC アダプターを 接続し ます。 


■本体の みで 使用す る 

① 本体 背面の HDMI 出力端子と HDMI 入力 対応の テ レビを 
HDMI ケーブルで 接続し ます。 

② 本体 前面の USB ポー トに コン ト □ー ラーを 接続し ます。 

③ 本体 背面の AC アダプター 端子に AC アダプター プラグを 
接続して から、 コン セン トに AC アダプターを 接続し ます。 



初めて 起動す る 時 （コン ト □ー ラーの 登録 前） は、 レ ト 
□フ リーク 標準 コン トロー ラー を USB ポー ト 1 に 接続 
してく ださい。 コント □ー ラーの 登録 後は、 登録した 
コント □ー ラーを お使いく ださい。 
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レ ト □フリークを 起動す る 


①前 ページ にしたがって レ ト □フリークを 接続して から、 
本体 背面の 電源 ボタ ンを 1 秒 以上 押し ます。 



② USB ポー ト 1 に 接続した コント □— ラー を 操作して 使用 
言語を 選択し、 [ A ボタン] を 押します。 

(以降の 説明は 全て、 日本語 選択 時の ものです） 



③ 画面に 表 不 される 使用 許 i 右を よく i 冗み、 「同 思す る」 「同 
意し ない」 のい ずれ かを 選択し、 [ A ボタン] を 押します。 
※同意で きない 場合は、 本 製品を お使いいた だけません。 



④青 枠が テレビ 画面 内に おさまる ように 方向 キーの 左右で 
画面 サイ ズを 調整して から [ A ボタン] を 押し ます。 



⑤低 遅延 モー ドに 関する 説明を よく 読み、 必要に応じて テ 
レ ビの モード を 切り 替えてから [ A ボタン] を 押 します。 



⑥ 起動が 完了し、 メイン メニューが 表示され ます。 


ゲーム カー トリ ツジを 接続して ください。 


ド“ ■ 


インス トール 済みの ゲームが ある 場合は、 
右の [microSD] メニューから リストを 開き、 
d | ゲームを 選択して ください。 


卜 U 3 EI 来 《 费 


□-KDU-0 


於 


□I 


择作 設定 



②〜⑤ は、 初めて 起動す る 時の み 表示され ます。 


ra 


* 



hi 


u 


ra 


* 





u 


< スクリーン サイズ 股 定> 

コン ト □ー ラーの 方向 キー [左右] で 画面 サイ ズを 変更で きます。 
育い 枠が 画面 内に 入る よ ラに サイズを 調整して から [ A ボタン] を 
押してく ださい。 

[出力 投定] の [スク IJ ーン サイズ] で 再投定 する こと もで きます。 



© 


你 /ア 命 失 » リ术明 |し 埋 « レ / ^ ® 

します。 この場合、 ど • ノ丨 し： m (: 破棄して その 証明を 当社に 提出す る もの 
とします。 また、 お客様の 本契約 条項 違反に より 当社が 損害を被った 埸 台には、 お 
客 様は、 その 損害を 賠償し なければ ならない ちのと します。 


て 告知 した 日を もつ て 変更 後の 効力が 生 じ る ものと します。 


(2) 本 製品の ソフトウェア 等が パー ジョン アップ された 埸 台には、 お客様は、 こ 
れらを インターネット 経由で ダウンロード する ことができます。 この 場 台、 当社 
は、 本契約 条項 （変更され ている 場合には 変更 後の もの） について、 あらためて お 
« 様の 同恚を 求める ことがあります。 なお、 お客様が 本契約 条項に 同窓で きない 埸 
台は、 以降 本 製品の 使用は 継 縞で きない ものと します。 

(3) 本 製品 メンテナンス 等の 都 台に より お客様が 記憶媒体 （micro SD) に インス 
トールした ゲームを すべて 削除した 上、 再 インス トールを お顙 いする 場合が ありま 
す。 この場合に はお 窖 嫌は 当社の 指示に 従う もの とします。 

第 8 条 （裁判 管轄） 

本契約に 間す る 紛争は、 東京 地方裁判所 もしくは 東京 簡易裁判所を 第一審の 薄厲管 
轄 裁判所と します。 





"H ra aJ 4- SJ +« aJ 
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レ ト □フリークを アップデート する （通常 アップデート) 




① 本体に m icroSD を 接続し、 [ システム 設定] から [アップ 
デート 用 データ 書き出し] を 選択して [ A ボタン] を 押します。 
※アップデートの 度に データ 書き出しを 行って ください。 



② データの 書き出しが 完了したら、 ウィンドウを 閉じてから、 
m icroSD を 本体 か ら 取り外して パソコン に 接続 します。 



③パソ コンの ウェ ブ ブラ ウ ザで 「レ ト □フ リーク 総合 サボー 
ト ページ」 に アクセスし 、「レ ト □フリーク アップ デ ー トデー 
タ ダウン □ー ド」 の ページを 開きます。 



④ ダウン □— ド ページの [ファイルを 選択 (参照）] ボタ 
ンを クリックし、 ②で m icroSD の ルート に 書き出された 
[ retrofreak - update - request , dat ] を 選択し ます 0 



⑤ [ダウン □— ド] ボタンを クリック すると、 [ retrofreak - 
update . bin ] が ダウン □ー ドされ ます。 これを、 m icroSD の 
ルー ト （retrof reak - update - request . dat と 同 じ 場所） に 
コピーし ます。 



⑥ [retrof reak - update . bin ] が 存在す る microSD を レ ト 
□フリーク 本体 (電源が ON の 状態) に 接続す る と、 アツ プデー 
卜の 確認が 表示され るので、 [実行す る] を 選択し ます。 



—⑦へ 


ス テム 設定 


定期的に セーブ データを バックアップ 2 



スクリーン シヨ ッ トの ファイル 形式 
ファイル マネージ ヤー 
システム 情報 

アップデート 用 データ 書き出し 
データ ペース （ CRC ) 書き出し 
言語 選択 
使用 許諾 



Ieaj 4- 6J -H aj 
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レ ト □フリークを アップデート する （通常 アップデート) 


⑦アツ プ デート は 数十 秒〜 数 分か かり ます。 

※アツ プデー ト 実行中 に 本体の 電源を切 つたり、 m icroSD 
を 抜いたり しないで ください。 



⑧ アップデートが 完了す ると、 レ ト □フリーク 本体が 自動 
的に 再起動され ます。 




⑨ 再起動 後に 使用 許諾が 表示され、 [同意す る] と アップ 
デ ー トが 完了と なります。 


■レ ト □フ リーク 総合 サボー ト ページ 

http://www. cybergadget, co. i p/ support/ ret rof reak/ 


【周辺機器の アップ デー ト】 

アップ デ ー ト データに カー トリ ッジ アダプター や コン ト □一 
ラー アダプターの アップ デ ー トが 含まれる 場合は、 各 機器 
を 本体に 接続した 時に アッ プ デー トの 確認が 表示され ます 
(本体の アップデート 時に 周辺機器が 接続され ている 場合 
は、 左記 ⑨の 後に 続けて 表示され ます)。 確認 画面が 表示 さ 
れる 場合は、 必ず アッ プデー トを 実行して ください。 




本 製品を ご 使用になる 前に、 以下の 【使用 許諾に 関する 契約 条項】 （以下 「本契約 


なお、 お客様が 本契約 条項に 同意で きない 埸 合は、 [同意す る] の ボタンを 押さす 
に、 当社 ユーザー サボー トまで ご連絡く ださい。 この場合、 本 製品 及び ご 購入 時の 
領収 塞と 引揍 に：^ 製品の 購入 代金を 返還 させて いただきます。 ただし、 この 描 ■は 
ご W 入 後 （領収 塞の 日付から） 30 日 以内に 明る ものと し、 期限 後は 返金に 応じ かね 
ますので、 ご了承く ださい。 

その他、 ご 不明 点が ございましたら 当社 「レ ト 〇 フリーク 総 台 サボー ト ページ」 を 
ご 確認く だ 含い。 


【使用 許諾に 関する 契約 条項】 

第 1 条 （著作権） 

本 製品の 著作 椹は、 当社が 保有して います。 

本 製品 内で 使用され る エミユ レーター や Android、 Linux の オペ レー ティ ンク シス 
テム ソフ ト ウェアな どの 著作権は、 それぞれの 著作者に 帰属し ます。 

本 製品で ブレイす る ゲームの 著作権は、 各 ゲームの 制作 者に 帰属して います。 


お客様は、 本 製品に ついて、 次の 行為を しない ものと します。 

• 本 製品の 全部 又は 一部を 複製す る こと 

•本 製品を リバース エンジニアリング や 逆 アセンブル 等す る こと 
•本 製品を 改造し、 変更し、 その他 改変す る こと 
• 本 製品の 全部 又は 一部を 他の 製品に 組み込む こと 


本体の 電源を切らないで ください。 


- >! RI aJ 4- SJ -H aJ 
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レ ト □フリークを アップデート する （システム ソフ ト ウェアの アップデートを 含む 場合) 


①レ ト □フリーク 総合 サボー ト ページから アップ デー ト ファ 
イル (zip 形式) を ダウン ロードして 解凍し ます。 

■レ ト □フ リーク 総合 サボー ト ページ 

http://www. cybergadget, co. j p/ support/ ret rof reak/ 


② 解凍した ファイル [retrof reak - system-update. img] を 


m i c r oSD の ルー トに コ ピー します。 

•參參 □ MICROSD 

iU = cm iidii ii v 夺 v | a 

Q 換索 

麵 IK & 


LOST. DIR RetroFreak retrof reak- system - 

update.img 



③ [ret rof reak-system-update. img] が 存在す る microSD 
を レトロ フリーク 本体 (電源が ON の 状態) に 接続す る と、 アツ 
プ デー トの 確認が 表示され るので、 [実行す る] を 選択し ます。 



④アツ プ デー ト は 数十 秒〜 数 分か かり ます。 

※アツ プ デート 実行中 に 本体の 電源を切 つたり、 m icroSD 
を 抜いたり しないで ください。 


⑤ アップデートが 完了す ると、 レ ト □フリーク 本体が 自動 
的に 再起動され ます。 


⑥ 再起動 後に 使用 許諾が 表示され、 [同意す る] と アップ 
デ ー トが 完了と なります。 


【周辺機器の アップ デ ー ト】 

アップ デ ー ト データに カー トリ ッジ アダプター や コン ト □一 
ラー アダプター の アップ デー トが 含まれる 場合は、 各 機器 
を 本体に 接続した 時に アッ プデー トの 確認が 表示され ます 
(本体の アッ プデー ト 時に 周辺機器が 接続され ている 場合 
は、 上記 ⑥の 後に 続けて 表示され ます)。 確認 画面が 表示 さ 
れる 場合は、 必ず ア ップ デー トを 実行して ください。 





本 製品を ご 使用になる 前に、 以下の 【使用 許諾に 関する 契約 条項】 （以下 「本契約 
条項」 といい ます〉 を必す お読みく ださい。 

お窖 様が 本 « 約 条項に ついて [同意す る] の ボタンを 押された 時点で、 株式会社 サ 
イ パーガジェット （以下 「当社」 といい ます） と お客様との 間に、 本契約 条項に し 
たがって レ ト □フリーク （以下 「本 製品」 といい ます） の 使用 許諾 契約が 成立した 


に、 当社 ユーザー サボー トまで ご連絡く ださい。 この 場 


【使用 許諾に 閱 する 契約 条項】 

第 1 条 （著作権） 

本 製品の 著作権は、 当社が 保有して います。 

本 製品 内で 使用され る エミユ レーター や Android、 Linux の オペ レーティ ンク シス 
テム ソフ ト ウェアな どの 著作 權 は、 それぞれの 著作者に 帰属し ます。 

本 製品で プレイす る ゲームの 著作権は、 各 ゲームの 制作 者に 霈 属して います。 


• 本 製品の 全部 又は 一部を 複製す る こと 

製品を リバース エンジニアリング や 逆 アセンブル 等す る こと 
•本 製品を 改造し、 変更し、 その他 改変す る こと 
• 本 製品の 全部 又は 一部を 他の 製品に 組み込む こと 


本体の 電源を切らな いでく 


->leaJ 4- SJ -H aJ 
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基本 操作 [標準 コン ト □ー ラー] 


•レ ト □フリ ~ク 標準 コン ト □ー ラー 


※初期設定の 状態では、 USB ポー ト 1 に レ ト □フリ _ ク 標準 コン ト ロ _ ラ _ を 接続して ください。 



〈メイン メニュー〉 

方向 キー ： 力ー ソルの 移動 

A ボタン ： 決定 

B ボタン ： キャン セ >1 レ/前に 戻る 

Y ボタンを 押した まま 介: ページ アップ [vl. 5 以降] 
Y ボタンを 押した まま U : ページ ダウン [vl. 5 以降] 
〈ゲーム リス ト〉 

SELECT : ソー ト メニュー 

L • R : リスト サイズ 切り替え 

OPTION : OPT 丨 ON メニュー を 表示 


〈ゲーム 中〉 

HOME : ゲー厶 メニューを 表示 

H 0 ME+R : メイン メニューに 戻る [ vl . 6 以降] 

OPTION : 以下の ショー ト カッ トで 使用 

OPT 1 0 N+X : 才ーノ クロック （高速 化） 

0 PTI 0 N+Y : スクリーン ショット 

0 PTI 0 N+L : クイック □ー ド 

0 PTI 0 N+R : クイック セーブ 

OPT 丨 0 N+SELECT : マイ ク 入力 （ FC のみ） 
0 PTI 0 N+START : ディスク サイド 切替 ( FC のみ） 


レ ト □フリ ー クの メイ ン メニュ ー では、 USB ポ ー ト 1 〜 3 に 
接続した どの コン ト □ー ラーで も 操作で きます。 ゲームを 
操作す る 時は、 USB ポー ト 1 の コン ト □—ラ ーがプ レイヤー 
1、 USB ポー ト 2 の コント □ー ラーが プレイヤー 2 と して 初期 
設定され ています。 

各 ゲームを プレイす る 時の 操作 ボタ ンの割 り 当ては、 [プ 
レイす る ゲーム] の システム によって異なります。 

各 システムでの ボタンの 割り当ては、 [操作 設定] の [ボタ 
ン割 り 当て] で 確認 および 変更す る こ とがで きます。 

詳しく は 本書 「ボタン 割り当て」 の ページを ご覧 ください。 

※ USB ポー ト 1 に レ ト □フリーク 標準 コン ト □ー ラーを 接 
続した 場合は、 全て 初期設定の まま お使いいた だけます。 


※左記の ゲ_厶 中の 操作は、 [ 操作 設定 ] の [ショート カツ 
卜 設定] で 変更す る ことができます。 
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基本 操作 [その他の コン ト □ー ラー] 


本体 または 力ー トリ ツジ アダプター の USB ポー トに 接続す 
る ことで、 USB コン ト □ー ラー や プレイス テ ー シヨ ン 3/4 
用 コン ト □ー ラー も 使用で きます。 

各 ゲームを プレイす る 時の 操作 ボタ ンの割 り 当ては、 [プ 
レイす る ゲーム] の システム によって異なります。 

各 システムでの ボタ ンの割 り 当ては、 [操作 設定] の [ボタ 
ンの割 り 当て] で 確認 および 変更す る こ とがで きます。 
詳しく は 本書 「ボタン 割 り 当て」 の ページを ご覧く ださい。 


• USB コン ト □ー ラー 

〈メイン メニュー〉 

方向 キー ： カー ソノ レの 移動 

1 ボタン ： 決定 

2 ボタン ： キャンセル/前に 戻る 

その他の ボタン ： 使用し ません 

※ USB コント □ー ラーには、 ゲーム 中に [ゲーム メニュー] 
を表不 する シヨー トカッ トが 設定され ていません。 [シヨー 
ト カッ ト 設定] で [ゲ _ 厶メニ ュ _ ] の シヨ _ ト カッ トを 
設定して から ゲームを 開始して ください。 

※ボタ ン 番号の 表記が ない USB コント □ー ラー を 使用す る 
場合は、 [操作 設定] の [ボタンの 割り当て] で ボタンを 
害 IJ り 当てる 際に 表示され る ボタン 番号を ご 確認く ださい。 
また、 使用す る USB コント □— ラー によって は、 表記 上 
の ボタン 番号と レ ト □フリークで 認識され る ボタン 番号 
が 異なる 場合が あります。 そのような 場合 も、 ボタンを 
害 IJ り 当てる 際に 表示され る ボタン 番号を ご 確認く ださい。 

※USB コント □— ラー で 使用で きる ボタンは [1 〜 10 番] ま 
でと なります。 


•プレイステーション 3/4 用 

プレイステーション 3/4 用 コント □ー ラーを 使用す る 場合は、 
USB ポート に 接続 後、 コン ト □— ラー の [PS ボタン] を 押し 
てくだ さい。 

〈メイン メニュー〉 

方向 キー ： カーソルの 移動 

〇 ボタン ： 決定 

x ボタン ： キャン セ) レ/前に 戻る 

SELECT ( SHARE ) : ソート メニュー (ゲーム リスト） 

LI - R 1 : リスト サイズ 切り替え 

その他の ボタン： 使用 しません 

〈ゲーム 中〉 

PS ボタン ： ゲー厶 メニュー を 表示 

※ PS 3/4 用 コン ト □ー ラーの [ L 2/ R 2]、 [ L 3/ R 3]、 [アナ 
□クス ティ ック] および [タッチ パッ ド] を 使用す る こと 
はでき ません 
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基本 操作 [コン ト □ー ラー アダプター] 


コント □— ラー アダプター ( CY - RF -4) を 使用す る ことで、 
以下の コネクターに 対応した コン ト □ー ラーを レ ト □フリー 
クで 使う ことができます。 

コン トロー ラー アダプター を 使用す る 際は、 付属の コント 
□ー ラー アダプター 用 USB ケーブルで、 カー トリ ッ ジア ダ 
プ ター または 本体の USB ポー トに 接続して ください。 



背面 


■④ ■ 


■⑤ ■ 


000 〇 ) 



コン ト □— ラー アダプター に 接続で きる コン ト □— ラー で 
の 操作 方法は 次の 通りです。 

•AV 仕様 フ ァ S U — コン ピ ュータ 用 
參 メガドライブ 用 
•スーパー ファミコン 用 
參 ファミコン エキス パンド 用 

〈メイン メニュー〉 

方向 キー ： 力ー ソルの 移動 

A ボタン ： 決定 

B ボタン ： キャン セ >1 レ/前に 戻る 

SELECT :ソー ト メニュー (ゲーム リス ト） 

その他の ボタン ： 使用し ません 

〈ゲーム 中〉 

START + I : ゲー厶 メニューを 表示 


• PC エンジン 用 

〈メイン メニュー〉 

方向 キー ： 力ー ソルの 移動 

I ボタン ： 決定 

丨 丨 ボタン ： キャ ン セル/前に 戻る 

SELECT :ソー ト メニュー (ゲーム リス ト） 

その他の ボタン ： 使用し ません 

〈ゲーム 中〉 

RUN + 4 :ゲ ー 厶 メニュ ー を表不 

各 ゲー 厶をプ レイす る 時の 操作 ボタ ンの割 り 当ては、 [プ 
レイす る ゲーム] の システム によって異なります。 

各 システムでの ボタ ンの割 り 当ては、 [操作 設定] の [ボタ 
ンの 割り当て] で 確認 および 変更す る ことができます。 
詳しく は 本書 「ボタン 割 り 当て」 の ページを ご覧く ださい。 


① AV 仕様 フ ァミリ ー コン ピュー タ 端子 

② メガドライブ 端子 

③ PC エン ジ ン 端子 

④ スー ノ \° ー ファ ミコ ン 端子 

⑤ ファミコン エキス パンド コネクタ 


/ \ 

【特殊 コン ト □ー ラー】 

パドル コント □ー ラーな どの 特殊な コン ト □ー ラーでは、 レトロ フリークの メニューを 操作す る ことができません。 
特殊な コン ト □— ラー を 接続す る 際は、 ゲームを 始める までの メニュー 操作を レ ト □フ リーク 標準 コン トロー ラー 
などの メニュー 操作が 可能な コント □— ラー で 行って ください。 

し ^ 
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ゲームを 始める 


① メイン メニュー 表示 中に、 力一 ト リツ ジ アダプター のス 
□ツト (いずれ か 1 力 所) に ゲーム カート リツ ジを 接続し ます。 
※複数の カー ト リツ ジを 同時に 接続す る こと はでき ません。 


② ゲームの 読み込みが 完了 したら、 [ゲ _ 厶 を 始める] に 力 _ 
ソルを 合わせて [ A ボタン] で 決定す ると、 接続され ている 
ゲームが 始まります。 





0 各 スロッ トの 対応 カートリッジ 

FC スロット ： ファミリ _ コン ピュ _ 夕 _ 用、 NES 力 _ トリ ッ ジコ ンバ _ 夕 _ 
SFC スロット ： スーパー ファミコン 用、 

Super Nintendo Entertainment System 用 
MD スロット ： メガドライブ 用、 GENESIS 用、 ギア コンバーター 
GB スロット ： ゲー 厶ボ — f 用、 ゲー 厶ボ — f カラー 用、 

ゲームボーイ アドバンス 用 
PCE スロット ： PC エンジン 用、 TurboGrafx- 16 用、 

PC エンジン スーパー グラフィックス 用 


【カー ト リッジの 取り外し】 

ゲー厶 力ー トリ ッ ジの 取り外しは、 メイン メニュー 
表示 中 または 電源を切って から 行って ください。 ゲー 
厶の プレイ 中に 力ー トリ ッ ジを 取り外す と、 データ 
破損の 原因と なります。 力一 ト リッジを 交換す る 場 
合は、 必ず ゲームを 終了 して メイン メニューに 戻つ 
てから 行って ください。 



【セーブ データ】 


レ ト □フ リークで プレイ した ゲームの セーブ データ 
は 全て レ ト □フリーク 上に 保存され ます。 ゲー厶 中 
に セーブ データを 更新した 場合、 カー ト リッジを 接 
続して プレイ している 場合で も、 カー トリ ッジ 内の 
セー ブ デー タは 更新され す、 レ ト □フリーク 上の セー 
ブ データが 更新され ます。 

カート リッ ジの セーブ データを 更新したい 場合は、 

[ゲ _ 厶 設定] の [セ _ ブ デ _ 夕を カー ト リッ ジに書 
き 出す] で、 レトロ フリーク 上に 保存され ている セー 
ブ データを カー ト リッ ジに 書き出 してく ださい。 

V ) 


retrcafreaic 


14/34 






カー トリ ツジ コンバーターを 使う 


•ギア コンバーター （ CY - RF -5 / CY - RF -5 BK ) 



ギア コン ノ 夕一 を 使用す る ことで、 以下の ゲー厶 機 用 力一 
ト リッジを レトロ フリークに 接続し て 遊ぶ こと がで きます。 

① ゲームギア (カートリッジ） 

② セガ •マーク 丨丨丨 （カー トリ ッジ/マイカー ド •マーク III ) 

③ SG- 1 000 (カー ト リッジ/マイ カード/オセロ マルチ ビジ ョ 
ン用 力一 ト リッジ） 

※SC- 3000 および セガ •キー ボー ドに よる キー 操作、 各種 周 
辺 機器に よる 操作には 対応して いません。 


① ラベル 面を 正面に して 力ー トリ ッジ (マイカー ド） を ギア 
コンバーター に 接続 します。 接続 場所は 以下の通り です。 

右: GG スロット 
ゲームギア 用 カートリッジ 
上: CARTRIDGE スロット 
SG-1000/ マーク III / オセロ マ 
ル チビ ジョン 用 カー ト リッジ 
左: CARD スロット 
SG-1000/ マー ク III 用 力ー ド 



② メイン メニュー 表示 中に、 ギア コン 
パー ターを カー ト リツ ジ アダプターの 
MD ス □ッ トに 接続し ます。 




③ ゲームの 読み込みが 完了したら、 [ゲームを 始める] に 力一 
ソノ レを 合わせて [ A ボタン] で 決定す ると、 ゲームが 始まり ます。 
※取り外す 時は、 ギア コンバーターを MD ス □ッ トから 抜い 
てから、 力一ト リッジ (マイカード） を 取り外して ください。 


• NES 力一ト リッジ コンバーター ( CY - RF -6) 



NES 力 ー トリ ッ ジコ ンバ ー タ ー を 使用す る ことで 、 N i nten 
do Entertainment System 用 カー ト リッジ （ NTSC / PAL ) を 
レ ト □フリークに 接続し て 遊ぶ ことができます。 

① ラベル 面を 正面に して 力一 ト リッ ジを NES 力一 ト リッジ 
コンバーターに 接続し ます。 

② メイ ン メニュ ー 表不 中に、 NES 力 一 ト リッ ジコ ンバ ー タ ー 
を カー ト リッジ アダプターの FC ス □ッ トに 接続し ます。 

③ ゲームの 読み込みが 完了 したら、 [ゲ _ 厶 を 始める] に 力 _ 
ソノ レを 合わせて [ A ボタン] で 決定す ると、 ゲームが 始まり ます。 
※取 り 外す 時は、 NES カー ト リツ ジ コン ノ 一夕 一を FC ス □ッ 
卜から 抜いて から、 力一 ト リッジを 取り外して ください。 
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カー トリ ツジが 認識され ない 時 




レ ト □フリークで 正常に カー トリ ツジが 認識され た 時は、 
読み込み 完了後に ゲーム タイ ト ルが 表示され ます。 

カー ト リツ ジを 接続しても 警告 や エラーが 表示され る 場合 
は、 力ー トリ ツ ジの 接続が 不十分な 可能性が あり ます。 
以下の 警告が 表示され、 ゲー 厶 タイ トルが [ UnknownGame ] 
と 表示され る 場合は、 [いいえ] を 選択した 後に カー ト リツ 
ジを 取り外し、 接続し なおして ください。 



接続し なおしても カー ト リツ ジが 正常に 認識され ない 場合 
は、 カー トリ ツジの 端子 部分を 乾いた 綿棒な どで クリ ーニ 
ング する か、 「 CYBER •ナノ カーボン (ゲーム カ セツ ト 用）/ 
CY - RFNCJ などの 導通 改善 剤を ご 使用く ださい。 





CYBER •ナノ カーボン 
(ゲーム カ セツ ト 用） 
CY-RFNC 



クリ ー ニンク や 導通 改善 剤の 使用 後 も 力ー トリ ツ ジが 正常 
に 認識され ない 場合は、 非対応 または データベースに 未 登 
録の バージョンの カー ト リツ ジ である 可能性が あります。 

非対応の カー トリ ツジで ある 場合は、 レ ト □フリークの 現 
時点の バージョンでは 動作し なし ヽゲ ー厶 です。 非対応の 力一 
トリ ツジに ついては 、「レ ト □フリーク 総合 サボー ト ページ」 
で ご 確認く ださい。 

デ— タ ベースに 未 登録の パ— ジョンで ある 場合は、 タイ ト 
ルは 正常に 表示され ません が、 ゲームは 正常に 動作し ます。 


【未 登録の バージ ヨン】 

同名の ゲー厶 であっても カートリッジの 出荷 時期の 
違いで、 プ □グラムが 修正され た バージ ョ ン になっ 
ている 場合が あり、 一 部の 力一ト リッ ジ では 非常に 
多くの ノ -ジョ ンが 存在す る こ とが 確認され てし 、ます。 
レ ト □フリークでは、 多く の バージ ョ ンを サポート 
してい ますが、 接続され た 力一ト リッ ジが 未知の バ_ 
ジョンで ある 時、 タイ トル 表示 や 動作に 問題が 起こ 
る 場合が あります。 未 登録の バージョンに ついては、 
弊社で 確認で き 次第、 バージ ョ ンアッ プ により 随時 
対応す る 予定です。 


警告： この 力一 ト リッジは 正常に 認識され ていません。 接続が 不十分な 可 
能 性が あります。 [いいえ] を 選択して から カートリッジを 取り外し、 接続 
しなおす ことを 推奨し ます。 

ゲームが レ ト □フリークの データベースに 未 登録の バージョン である 場合 
は、 タイ ト ルは 正常に 表示され ません が 正常に 動作し ます。 

正常に 動作し ない 可能性が あり ますが、 このまま ゲームを 起動し ます か？ 
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ゲームを 終える/電源を切る 


•ゲームを 終える 

ゲーム 中に [ゲーム メニュー] を 表示し 、 [BACK MAIN MENU ] 
を 選んで メイン メニューに 戻ります。 

※[ゲ ー厶 メニュー] は レ ト □フリーク 標準 コン ト □— ラー 
の HOME ボタン (初期設定） で 表示され ます。 その他の コ 
ント □ー ラーに ついては 「基本 操作」 を ご 確認く ださい。 



•鼋 源を 切る 

方法 ① メイン メニューで [ OFF ] ボタンに カーソルを 合わ 
せて 決定し ます。 



[ FC ] ジャンプ 君の 宇宙 大 冒険 


サイバー ガジ X ット 


セーブ データ ： microSDI クイック セーブ： なし 自動 再開 データ ：microS0 




tf—ZiS 始 




贫"“ 
□•••• 

3-hDU-O ゲーム 設定 


m | 口 | 

择 作 設定 出力 纽定 



方法 ② 本体の 電源 ボタンを 1 秒 以上 長 押しし ます。 



【リセ ッ トを 押しながら 霞? 原を 切る】 

ファミコン および NES の バッテリー パック アップ カー 
トリ ッジでは、 セーブ データを 保護す るた めに 「リセ ッ 
ト ボタンを 押 しながら 電源を切る」 必 、要が あ り まし 
たが、 レトロ フリークでは リセ ッ ト ボタンを 押す 操 
作は 不要です。 左記の 方法で 電源を切って ください。 


V 


【強制 終了】 

万が _ 、レ ト □フリークの 画面が フリーズして しまし、、 
左記の 方法で ゲームを 終えたり、 電源を切る ことが 
できない 場合は、 電源 ボタンを 10 秒 以上 長 押しして 
強制 終了して ください。 

ノ 


yy ★ 
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microSD を 使う 


レ ト □フ リーク は、 microSD を 使用し なくても 対応す る 力一 ① microSD の 表面 （ EP 字面） を 上向きに して、 本体の micro 


ト リッ ジのゲ ー 厶 プレイ や セ _ ブデ _ 夕の 保存が 可肯 g です 
が、 microSD を 使用す る ことで、 ゲームの インス トール 機能 
や コード フ リーク 機能な ど、 様々 な 機能を 使える ようにな 
ります。 

籲 使用で きる microSD 

FAT フォーマット （ FAT 16 または FAT 32) の 以下の m i croSD を 
使用で きます。 

• microSD (256 MB 〜 2 GB ) 

• microSDHC (4 GB 〜 32 GB ) 


• microSD が 必要な 機能 

•本体の アップ デ ー ト 
•ゲームの インストール 機肯爸 
• コード フリーク 機肯爸 
• ゲー 厶 画面の スクリーン シヨ ッ ト 撮影 
• セーブ データの 外部 メディア 保存 

※セーブ データを m i croSD に 保存す る 場合は、 [シス テ厶設 
定] の [データ 保存 先] を [ m i croSD ] に 変更して ください。 
※各 機能の 詳細 は それぞれの 説明 ページを ご 確認 ください。 


SD ス □ッ トに 奥まで 押し込みます。 



② mi croSD が 認識され、 丨 nformat i on の m i croSD アイ コンと 
microSD メニューが アクティブ になれば 使用で きます。 



mi croSD 使用 可 


mi croSD 使用 不可 


• microSD を 取り出す 

カチッ と 音が する まで m i croSD を 押 し 込みます。 


【重要】 

microSD は、 レトロ フリークの 起動 前に 接続しても 
起動 後に 接続しても 認識され ます。 ただし、 レトロ 
フリークの 起動 処理 中 や 終了 処理 中、 ゲームの プレ 
イ 中 、 mi croSD が 必要な 機能の 使用 中な どは、 絶対に 
microSD を 取り出したり、 AC アダプター を 抜いたり 
しないで ください。 データが 破損す る 原因と なります。 
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microSD の フォルダー 構造 


\^ S T °] [ microSD ] 
(ルート） 


[ RetroFreak ] 


— [ Cheats ] 
-D [ Games ] 

[ Patch ] 

-D [ Saves ] - 


[ Snapshot ] " 1 [ System ] 


[ SRAM ] [ User ] 


[ Screenshots ] 

[ SFX ] 


二 


game 一 database , xml 


retrof reak - update - request . dat 
retrof reak - update . bin 


retrof reak-update-request. dat 
システム 設定の [アップ デ ー ト 用 データ 書き出し] で 書き 
出される ファイルです。 「アップ デ _ ト デ _ タ ダウン ロ _ 
ド」 ページでは、 この ファイルを 選択 (参照） してく ださい。 


retrof reak-update. bin 

アップ デ ー ト データです。 WEB の ダウン □ー ド ページ か 
ダウンロード した 後、 この 場所に コ ピーして くださし、。 
この ファイルは、 アップ デ ー ト 完了後に 自動で 削除され 
ます。 


[Cheats] * 

コー ド フリーク 機能で 使用す る 秘技 コー ドの 保存 先です。 
[Games] 

インス ト ー ルした ゲー厶 の データが 保存され てし ヽ ます。 
[Patch] * 

パッチ 選択 時に 参照され る フォルダーです。 

[Saves] 

セーブ データ 全般が 保存され る フォルダーです。 
[Snapshot]- [System] 

自動 再開 用 データが 保存され る フォルダー です。 
[Snapshot] -[User] 

クイ ッ ク セーブが 保存され るフ ォルターです。 

[SRAM] 

セーブ データが 保存され るフ ォルターです。 
[Screenshots」 

スクリーン シヨ ッ トが 保存され る フォルダー です。 

[SFX] 

獲得した 効果音が 保存され るフ ォルダ ーです。 
game 一 database, xmi 

システム 設定の [データベース (CRC) 書き出し] で 書き出 
される ファイルです。 

* の フォルダーは 自動 生成され ません。 各 機能を 使用す る 
場合は、 該当する 階層に 作成して ください。 
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ゲームを インス ト ー ルす る 


① mi croSD が 接続され ている 状態で ゲー厶 力ー トリ ツジを 
接続す ると、 ゲームの 読み込み 後に インス トールの 確認 画 
面が 表示され ます。 


[ PCE ] アイ ドル 花札 フアン クラブ 




•インス ト ー ルした ゲームを 始める 
① microSD メニュ ー から イ ンスト ー ル 済み ゲ ー 厶の 機種を 
選択し、 [ A ボタン] を 押します。 



③ ゲームの 読み込みが 終わったら、 [ゲームを 始める] を 選 
択 し、 [ A ボタン] を 押します。 



贫 "" 

■■ □•••• 

□-HDU-0 ム 設定 


口 


② [はい] を 選ぶ と microSD に ゲー 厶がイ ンス ト ー ルされ、 
以下の mi croSD メニュー 内に 表示され ます。 

FC : ファミリー コンビ ュータ / NES 
SFC : ス ー パ ー ファミコン/ SNES 
PCE PC エンジン / TurboGrafx-16 / 

PC エンジン スーパー グラフィックス 
GB : ゲ ー 厶ボ — f / ゲ ー 厶ボ — f カフ ー 
GBA : ゲームボーイ ア ド バンス 
MD : メガドライブ/ GENESIS 

GG/SG/MKII ! : ゲームギア / セガ • マーク III / SG-1000 / 
オセロ マルチ ビジョン / Master System 
RATING レー トを 付けた ゲー厶 全て 


②ゲ ー 厶 リス トから プレイす るゲ ー 厶を 方向 キ ー の 上下で 
選択し、 [ A ボタン] を 押します。 






[ FC ] ジャンプ 君の 宇宙 大 冒険 

発売元： サイ パーガジェット 丨 発売日： 2015/10/31 丨 レート ： くぬ 




[ FC ] プルさん の 連射 測定 







【重要】 

インス ト _ ルした ゲ _ 厶 は、 インス ト _ ル 時に 使用 
した 本体での み プレイで きます。 他の 本体で インス 
トールした ゲームを プレイす る ことは できません。 
また、 ゲ _ 厶を microSD に インスト _ ルす る 場合は、 
必ず 同意され た 「使用 許諾の 契約 条項」 に 従ってく だ 
さし、。 インス トールした ゲームの 取り扱い につき ま 
しても 「使用 許諾の 契約 条項」 に 従ってく ださい。 


Vi 
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RATING 




PCE 




Aa:2 

モ ■国 

- ■3 a_ @ * 晒 ■ 0 

:r E 目 E 音 


">leaj 4- sj +l aj 

f 


Aa:2 

- ■ て ■国 

i E ★ 

,r l 0 s 圆 


J: SJ +> aJ 

i- 


ret rca freak. 


20/34 








メイン メニュー 



レート： 

ゲーム ごとに レート (星 1 〜 5 個） を 設定す る こ とがで きます。 
ゲー厶 情報の [レー ト] に 力ー ソ ルを 合わせて [ A ボ タン] を 
押した 後、 方向 キーの 左右で 星の 数を 変更し、 [ A ボタン] で 
決定。 ゲーム リス トで レー ト 順の ソー トが 可能です。 


才 一 ト スクリ ー ン ショッ トの □ック [ v 2. 0 以降] 

①に カーソルを 合わせ [ A ボタン] を 押す ことで、 オー トス 
クリーン ショットを ロック 個定) できます。 解除す る 時は、 
再度 [ A ボタン] を 押して [ロック 解除] を 選んで ください。 
a : ロック f : ロック 解除 


① 才 _ ト スクリ _ ン ショット 

前回の ゲー 厶 終了 時の 画面が 表示され ます。 

② ゲーム 情報 

日本の ゲー厶 のみ 発売 兀 •発売日が 表不 されます 〇 

③ セーブ データの 保存 場所 

この ゲ ー 厶のセ ー ブデ ー タが 本体 または microSD のどち 
らに 保存され ている のかが 表示され ます。 

④ データ 保存 先 

ゲーム 中に セーブした データ や クイック セーブな どが、 
本体と mi croSD のど ちらに 保存され るの か （シス テ厶設 
定の データ 保存 先) を 表示し ます。 

©^3 : 本体に 保存 : microSD に 保存 

⑤ 力— ト リッ ジ アダプター 接続 状況 

UeJ : 接続 中 ： 未 接続 

⑥ スト レー ジ 管理 

スト レー ジに 保存され た デー タの 管理 画面を 表示し ます。 

⑦ microSD メニュー 

インス トールした ゲームの リス トを 表示し ます。 

⑧ システム 設定 

⑨ 電源 オフ 

レ ト □フリークの 電源を切ります。 

⑩ 取扱 説明書 

システム 設定で 選択 中の 言語に 合わせて、 本書の 簡易 版 
が 表示され ます。 
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ゲーム リス ト 


リス ト 表示 小: 
リス ト 表示 中丨 
リス ト 表示 大! 


[ PCE 3 R-TYPE I 

ハドソン I 1933/03/25 I ***** I セーブ データ： なし I クイック セーブ： micfoSO ( l ) I 自動 再 CM あいう え お 順 


② 



[ PCE 3 R-TYPE II 

ハドソン I 1988/00/03 I ***** I セーブ データ： なし I クイック セーブ： micfoSO ( l ) 丨 自動 再開 データ ： microSO 

[ PCE ] アイ ドル 花札 フアン クラブ 

Games Express I 不明 丨 I セーブ データ： なし I クイック セーブ： なし I 自動 再開 データ ： microSO 

[ PCE ] アド ペンチ ャー アイ ランド 

ハドソン I 1991/04/19 | I セー プ データ： なし I クイック セー プ： microSD (3) 丨 自動 再開 データ ： microSO 

[ POE ] THE 功夫 

ハドソン I 1937/11/21 | i セー プ データ： なし I クイック セー プ： なし I 自動 再開 データ： なし 

[ PCE ] 邪聖 剣ネク □マンサー 

ハドソン I 19 肋/ 01/22 I I セー プ データ： なし 丨 クイック セー プ： なし I 自動 再開 データ： なし 

[ PCE ] スーパースター ソルジャー 

ハドソン I 1990/07/06 I i ："： I セー プ データ： なし I クイック セー プ： microSO ⑴丨 自動 再開 データ ： nicroSD 

[ PCE ] スーパー 桃太郎 電鉄 

ハドソン I 1989/09/15 I ***** I セー プ データ： なし I クイック セー プ： なし I 自動 再開 データ： microSO 


[ SGX ] ダ ライア スフ ラス 

NEC アベニュー 丨 1990/09/2 


[ PCE ] ニン ジャウ ォ 

タイ ト - I 1989/06/30 I 


/21 I 

ー リアーズ 

***** I t - 


I セー プ データ： なし I クイック セー プ： microSO ( l ) I 自動 再開 データ ： micr 


I 


ブ データ： なし I クイック セーブ： なし I 自動 再開 データ： なし 


J 
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Information 


率 俥 micro SD 

2 , 9G6/3. 1G6 3, 7G6/3, 7G6 


I micro SD 


ゲーム 数： 15 
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① microSD メニュー 

インス トールした ゲームの リス トを 表示し ます。 

② ゲーム リスト 

インス ト ー ルされ ている ゲームの リス トです。 初期 彳犬態 
では、 ゲーム 名の 「あいう え お 順」 で 表示され ます。 

③ ソー ト メニュー 

ゲー厶 リス トで [ SELECT ボタン] を 押す と、 ソー ト メニュー 
が 開きます。 方向 キーの 上下で リス ト 表示 サイズを 選び 
[ A ボタン] を 押す と リス トの 表示 サイズが 変わります 。「あ 
いうえ お 順」 に 力ー ソルを 合わせて 方向 キーの 左右を 押 
す ことで リス トの ソー ト 方法を 変更で きます。 

[ソー ト 方法] 

あいう え お 順 ： ゲー厶 名の 五十音順で 表示し ます。 

レー ト 順 ： レー トの 高い ものから 順に 表示し ます。 

発売日 順 ： ゲー厶 の 発売日 順に 表不 します。 

メーカー 順 ： 発売元の 五十音順で 表示 します。 

④ リスト サイズ 切替 

コント □— ラー の [ l _* R ボタン] で、 ゲー厶 リス トの 表示 
サイズを 切り替えます。 

⑤ BACK 

メイン メニューに 戻ります。 
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コー ド フリーク 



コード フ! J-O 


Information 


率 俥 micro SD 

2.9GB/3. 1G6 3, 7G6/3, 7G6 


micro SD 


ゲーム 数 ： 15 


CD 圓 S 

回 1^ 13 


區 | * 

■■■ RATING 

日 A[K 

# 

5Y5TEM 

(!) Bl 

OFF MAMUAL 


& Cyber Gadget Corporation, ai Rignts ne^rved. 


① 秘 技コー ドリス ト 

登録され ている 秘技 コー ドが 表示され ます。 使用す る秘 
技に カーソルを 合わせて [ A ボタン] を 押す ことで、 秘技 
の オン/オフを 切り替える ことができます。 

121 : オン (秘技を 使う） □: オフ (秘技を 使わない） 

② コー ド フリークを 使って ゲームを 始める 

オンに した 秘技が 有効な 状態で ゲームを 始めます。 ゲー 
厶 中に 秘技を オフに したい 場合は、 [ゲーム メニュー] の 
[コー ド フリーク] を [ OFF ] に 切り替える ことで、 ゲー 厶 
開始 時に オンに した 秘技を 全て 無効な 状態に できます。 

③ BACK 

メイン メニューに 戻ります。 


※コー ド フリーク 機能を 使用す るには microSD と バソコ 
ンが 必要になります。 詳しい 使用方法は、 「レ ト □フリー 
ク 総合 サボー ト ページ」 を ご 確認く ださい。 
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ゲーム 設定 



Information 



寧 俥 micro 5 □ 

2,9Ge/3, tGe 3, 7G6/3. 7GB 


micro SD 


ゲーム 数： 


□p 區 1 s 

固 ^3 13 
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※読み込み 中の ゲームの 機種に 応じた 項目が 表示され ます。 
響 セーブ データを カー ト リツ ジ から 取り込む 
接続され てし ヽる力 _ ト リツ ジ 内の セ _ ブ デ _ 夕を 読み込 
んでレ ト □フリークに 保存し、 レトロ フリークで 同 ゲー 
厶を プレイす る 時に □— ドで きる ようにし ます。 


_ セーブ データを カー ト リツ ジに 書き出す 

レ ト □フリークに 保存され ている セーブ デー タを 接続 さ 
れ ている 力ー トリ ツジに 書き出します。 カー トリ ツジ 内 
の セーブ データは 上書きされ ます。 


パッチ 選択 

エミュレーター 用の パッチ ファイルを 使用で きます。 

. オーディ オレイ テン シー 低減 [ V 1 • 1 以降] 

ON にす ると、 ゲー厶 中の 音の 遅延を 通常の 約 1/3 に 低減し、 
映像と 音の ずれを 最小限に します。 OFF の 時と 比較して 
音質が 低下す るた め、 ゲームに よっては 音が 割れて 聞 こ 
える ことがあります。 

•ハー ドウ ェア タイプ (GB) 

再現す る ハードを GB/GBC/SGB のし ヽ ずれ かに 変更で き ます。 
ハー ドに よって 挙動の 異なる ゲー厶 のた めの 設定です。 
•カラー パレ ッ ト (GB) 

カラー パ レッ トを 変更で きます。 

ピ クチャー フ レー 厶を 表不 (GB) 

ス ー パ ー ゲ ー 厶ボ — f 対応 ゲ ー 厶で ピ クチャ ー フレ ー 厶 
の 表示の 有無を 変更で きます。 OFF の 時は、 フ レームが 
表示され ない 分、 ゲー厶 画面が 大きく 表示され ます。 

パ ドル コント ロ ー ラ ー 用 ノイズ フ ィ ルタ ー (FC) 

パドル コント □ー ラー 使用 時は、 ノイズの 影響を 受けて 
画面 上の パドルに 震えが 発生し ます。 ON にす る ことで、 
ノイズの 影響を 低減し、 パ ドルの 震えを 抑えます。 

馨 6 トリガー モード （ PCE) 

6 ボタン パッ ドを 有効に します。 

FM 音源 (MKIII) 

FM 音源 対応 ゲーム プレイ 時に FM 音源を 有効に し ます。 
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操作 設定 



ゲーム カ 


を 接続して ください。 



コント 〇 — ラーの 登録 

ボタンの 割り当て 
ショート カツ ト 設定 
オーバー クロック 速度 
連射 速度 




ゲームを 選択して ください。 


4 倍 速 

秒 間 30 連射 





Information 



micro SD 


2,966/3. 1G6 

3 , 7G6/3, 7GB 


micro SD 

ゲーム 数 ： 16 


□P 區 1 S 
g ® Q 


■ID 

n 

a 


rwwitJ 


メイ: j メ =ュ- 


OFF MANUAL 


& Cyber Gadget Oorpordticin. Al Fti^nts Reserved. 


⑩ コン ト □— ラー の 登録 

プレイす る 機種 ごとに 使用す る コン ト □ー ラーを 登録で 
きます。 初期設定では、 USB ポー ト 1 の コント □ー ラーが 
プレイヤ ー 1、 USB ポ ー ト 2 の コン ト ロ ー ラ ー が プレイヤ ー 
2 として 登録され ています。 これ 以外の 組み合わせで コ 
ント □ー ラーを 使用す る 場合 や マルチ プレイで 3 つ 以上 
の コン ト □— ラー を 使用す る 場合、 コン ト □— ラー アダ 
プ ターに 複数の コン ト □ー ラーを 接続して それぞれ 別の 
プレイヤ ーとして 使用す る 場合な どは、 コント □— ラー 
の 登録を 行 つてく ださい。 

⑩ ボタンの 割り当て 

プレイす る 機種 や 使用す る コン ト □ー ラーに 合わせて、 
ボタンの 割り当てを 設定で きます。 

•シヨー ト カッ ト 設定 

ゲーム 中に 使用で きる 機能を ショート カッ トと して 設定 
できます。 標準 コント □— ラは 初期設定され ています。 
•オーバー クロック 速度 

ショー ト カッ トで 設定で きる オー パーク □ック (高速 化） 
の 速度を 2 〜 4 倍 速に 変更で きます。 vl . 1 以降では 1/2 〜 

1 /4 倍 速の 低速 化 も 設定 可能です。 

« 連射 速度 

ボタ ンの割 り 当てで 設定で きる 連射 ボタ ンを秒 間 6 連射 
/1 5 連射 /20 連射 /30 連射の し ヽ ずれ か に 設定で きます。 
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コン ト □ー ラーの 登録 


初期 設疋 では、 USB ホー ト 1 に 接 I 冗され た コン トロー ラー か 
プレイ ヤー 1、 USB ポー ト 2 に 接続され た コン ト □ー ラーが 
プレイヤー 2 として 登録され ています (:※ 1)。 これ 以外の 組 
み 合わせで コント □— ラー を 使用す る 場合 や マルチ プレイ 
で 3 つ 以上の コント ローラーを 使用す る 場合、 コン トローラー 
アダプターに 複数の コン ト □— ラーを 接続して それぞれ 別 
の プレイヤー として 使用す る 場合な どは、 コント □— ラー 
の 登録を 行 つてく ださい。 

なお、 パドル コント □ー ラー や ハイパー シヨ ッ トな ど、 特 
定の ゲー厶 専用の コント □— ラー は、 自動的に 認識され る 
ため 登録の 必要は あり ません。 

A 注意） コント ローラーが 3 つ 以上 接続され ている 場合、 
多人数 プレイ に 対応 してし ヽ ない ゲームでは 正常に 操作で き 
ない 可能性が あり ます。 多人数 プレイ に 非対応の ゲームを 
プレイす る 場合は、 使用し ない コン ト □— ラー を 取り外す 
ようにして ください。 （主に メガドライブで 多人数 プレイ 
に 非対応の ゲームでは、 ゲーム 側の 仕様に より 接続す るコ 
ント ローラーを 2 つ 以下に しなければ 操作を 受け付けません） 

•^•1 vl . 4 以降の 初期設定では、 PC エンジンは プレイヤー 1 
のみ 登録され ています。 PC エンジンの ゲームで コン ト □— 
ラーを 2 つ 以上 使用す る 場合は、 コン ト □ー ラーの 登録を 
行って ください。 


① プレイす る ゲームの 機種を 方向 キーの 左右で 選択し ます。 


② 登録す る コント □— ラー で 力ー ソルを 操作して プレイヤー 
を 選び、 [ A ボタン] を 押す ことで 登録され ます。 




注) 登録した コン ト □— ラー と プレイヤー の 組み合わせは、 
①で 選択した 機種を プレイす る 時の み 有効になります。 他 
の 機種で も 使用す る 場合は、 機種 ごとに 登録して ください。 


例) コント □— ラー アダプターに スーパーファミコン 用 コン ト □ー ラーと メガドライブ 用 コント □ー ラーを 接続し、 ファ 
ミリー コンピュータの ゲームを プレイす る 時に、 丨 コンと して スーパーファミコン 用 コン ト □— ラー を、 丨丨 コンと し 
て メガ ドライブ 用 コント □ー ラーを 使いたい 場合。 

❶ [プレイす る ゲーム] から [ファミリー コンピュータ] を 選択 

❷ スーパー ファミコン 用 コン ト □ー ラーで [プレイヤー 1] に カーソルを 合わせて [ A ボタン] 

❸ メガドライブ 用 コント □ー ラーで [プレイヤー 2] に カーソルを 合わせて [ A ボタン] 
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ボタンの 割り当て 


接続され ている コント □— ラー の 各 ボタンが、 それぞれの 
ゲーム システム 上で どの ボタンに 割り当てられ ている のか 
を 確認. 変更す る こと がで きます。 

変更した ボタンの 割り当ては、 [プレイす る ゲーム] と [使 
用す る コント □ー ラー] の 組み合わせ ごとに プ □ファイル 
として 登録で き、 プレイす る ゲームに 合わせて プ □ファ イ 
ルを 切り替えられます。 

初期設定 (現在の プ □ファイル: デフォルト） では、 各 機種 
の 純正 コント □ー ラーの ボタン 位置に 合わせた 割り当てに 
なって いますが、 機種に よっては ボタン 名称に 合わせた 割 
り 当て や、 格闘 ゲームに 合わせた 割り当てが [プリセット] 
のプ □ファイル として あらかじめ 登録され ています。 


① [プ レイす る ゲーム] と [使用す る コン ト □ー ラー] を 方向 
キーの 左右で 選択し ます。 この 時 表示され るの が デフ オル 
卜の ボタン 割り当てです。 



② ボタ ンの 割り 当てを 変更す る 場合は、 画面を 下に ス クロー 
ル させて、 [プロ ファ イル 管理] から [新規 プ □フ アイ ルの 
登録] を 選択し ます。 



③ 画面に 表不 される キ ーボー ドで プ □ファ イ ル 名を 入力し 
て、 [ enter ]、 [登録] の 順に ボタンを 押します。 


• 0 




④ 手順 ①で 選択した [使用 する コント □— ラー] を 使って、 
設定したい ボタンに 力ーソルを 合わせて [ A ボタン] を 押し、 
数字が 0 になる 前に 割 り 当てたい ボタ ンを押 して 登録し ます。 



⑤各 ボタ ンの 登録が 終わ つたら [ボタ ンの割 り 当て] 画面に 
戻り、 [現在の プ □ファイル] を③で 登録した プ □ファイル 
名に 切り替えます。 
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ショー ト カツ ト 設定 


ショー ト カッ トを 設疋 して おけは、 ケー厶 中に 押す ホ タン 
の 組み合わせで 以下の 機能を 実行で きます。 プレイす る ゲー 
厶の 機種と 使用す る コン ト □— ラー ごとに 設定 可能です。 

⑩ ゲー厶 メニュー 
ゲー 厶メ ニューを 表不 します 0 
メイン メニュー [ vl . 6 以降] 

ゲーム メニューを 経由せ ずに メイン メニューに 戻ります。 
_ オーバー クロック (高速 化） 

設定した ボタンを 1 度 押す と、 [操作 設定] の [オー パーク 
□ッ ク 速度] で 設定した 処理 速度に なり 、もう 1 度 押す と 
解除され ます。 オーバー クロック 中、 音は 鳴りません。 
⑩ク イッ ク セーブ 
クイ ッ ク セーブを 実行し ます。 

⑩ クイック □ー ド 
クイック □ー ドを 実行し ます。 

⑩ スクリーン ショ ット 
ゲーム 画面を 保存し ます。 

⑩ マイク 入力 （ FC のみ） 

丨丨コ ンの マイ クで 音声 入力 した 時と 同 じ 操作に なり ます。 
■ディスク サイド 切替 ( FC のみ） 

イ ンス トール された ディ スクの A 面、 B 面を 切り替えます。 
※現在 ノ X — ジョンの レ ト □フリークでは 、ディスク シス 
テムの 動作 および インス トールには 非対応です。 


③ [使用す る コント ローラー] で 選択した コン ト ローラーで 
[設定 開始] を 選び、 数字が 0 になる まで 設定す る ボタン （1 
つまた は 複数の ボタン) を 押 し 続けます。 







9 ヨー ト カ! y 卜 設定 

マイク 入力 

プレイす る ゲーム： ファミリー コンピュータ 
使用す る コン ト □ー ラー： レ ト □フリーク 標準 

わ ウン トが 〇 になる まで、 設定す る ポタンを 押し 続けて ください。 

現在の 設定 I OPTION 

カウン ト -5 

■腿 _始 _ 初 nts 定に 屏 す 


① [フ レイす るケ ー厶] と [使用す る コン トロー ラー] を 方向 
キーの 左右で 選択し ます。 


— — 


丨 Si ョ- 

- 卜*! y 卜 設定 

プレイす る ゲーム 


◄ 

フ; r_S リ- 

使用す る コン ト □ー ラー 

◄ 



ゲーム メニュー 



H 0 

メイン メニュー 



R， F 

オー パーク ロック 

(高速 化） 


X， OF 

クイック セーブ 



氏 OF 



② 設定す る ショー ト カツ トに カーソルを 合わせて [ A ボタン] 
を 押します。 
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【 USB コン ト □— ラー】 

市販の USB コン ト □ー ラーは、 製品に よって ボタン 
の 配列が 異なる ため、 [ゲーム メニュー] の シヨー ト 
カッ トが 初期設定され ていません。 市販の USB コン 
卜 □ー ラーを 使用す る 場合は、 ゲームを 開始す る 前 
に 必ず [ゲ ー厶 メニュー] の シヨート カッ トを 設定し 
てくだ さい。 なお、 市販の USB コント □ー ラー で 使 
用 可能な ボタンは [1 〜 1 0 番] までです。 
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出力 設定 


⑩ア スぺク ト 比 

ゲーム 画面の ア スぺク ト 比を [標準/フル スクリーン/ 
ズーム] の 中 か ら 変更で きます。 


ズーム 

• B 央像 フィルター 
映像を 補完して 滑らかに する 各種 フィルターで ゲームの 
画質を 変更で きます。 

•スキ ヤン ライン 

走査線 風の ラインを 全体に 表示して ブラウン管の ような 
映像に します。 [メイン メニューでの スキャン ライン] を 
ON にす ると、 メイン メニュー でも 走査線 風の ラインが 表 
示されます。 なお、 ON の 状態で も スクリーン ショットで 
撮影した 画像には 走査線 風の ライ ンは 表示され ません。 


⑩才 _ パ _ スキャン 

テレビの オーバー スキャン エリアの 映像を カッ トせずに 
衣 小し ます 0 

オリジナルの ピクセル ア スぺク ト 比で 表示 
1 ドッ トの 縦横 比を オリジナル 映像の 比率 (正方形) で 表 
不 します。 



⑩ リフレッシュ レー ト 

リフレッシュ レー ト を 変更で きます。 一般的な テレビで 
は [自動] のままで 変更の 必要は あり ません。 リフレッシュ 
レートに 制限の ある 映像 出力 機器に 接続す る 時に 変更し 
てくだ さい。 

⑩ スクリーン サイズ 
スク リー ン サイ ズを 変更で きます。 

RGB フルレンジで 強制 出力 

RGB フルレンジに 対応した モニター 向けの 設定です。 



フル スクリーン 




⑩ ワイ ド ステレオ 
音の 左右の 広がり を 強調 します。 

« 低音 強調 
低音を 強調し ます。 

高音 強調 

高音を 強調し ます。 

メニューの 効果音 
効果音の 有無を 変更で きます。 

• "ir 白 

日 里 

音量を 変更で きます。 
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システム 設定 


⑩ リージョン 設定 

ゲームを 実行す る 本体の リージョンを 日本、 アメ リカ、 ヨー 
□ ッ パの いずれ かに 変更で きます。 [自動] に 設定した 場 
合は、 ゲームが 動作す るリ ージョ ンで ゲームを 起動し ます。 
また、 マルチ リージョンの ゲームの 場合、 [自動] 設定 時 
は 日本が 優先され ます。 

PAL 規格の ゲームは、 NTSC 規格の リージョン [日本/ ア 
メ リカ] では 正常に 動作し ません。 PAL 規格の ゲームを プ 
レイす る 場合は、 リージョンを [自動] または [ヨーロッパ] 
に 設定して ください。 

ゲーム 終了 時の 状態から 自動 再開 
ゲーム 終了 時に 自動で 再開 用の クイ ッ ク セーブ （自動 再 
開 データ） を 作成し、 次回 ゲームを プレイす る 時、 前回の 
続きから 自動的に 再開し ます。 

• 接続され た 力一 ト リッ ジを 自動 起動 
カート リッ ジを 接続す ると、 読み込みが 完了 した 後に 自 
動で ゲームを スター ト します。 

馨 カー トリ ッジ 内 セーブ データの 自動 取 込 
初めて 接続す る （デ _ 夕 保存 先に セ _ ブ デ _ 夕 または 自 
動 再開 データが 存在し ない) カートリッジを 接続した 時、 
自動的に カー ト リツ ジ 内の セーブ データを 取り込みます。 


定期的 に セーブ デー タを バック アッ プ [v 1 • 3 以降] 
ゲームの プレイ 中に セーブ データの バックアップを 定期 
的に 行います。 停電 や フリーズ などに より 正常終了 でき 
なかった 場合に、 セーブ データの 消失を 最小限に 抑える 
ことができます。 [OFF] にした 場合は、 ゲーム 内で セーブ 
した データが レ ト □フリーク 本体 (または microSD) に 保 
存 される のは、 ゲー厶 終了 時の みになります。 


⑩ データ 保存 先 

microSD 接続 時、 セー ブ デー タ、 クイック セー ブ、 自動 再 
開 データの 保存 先を [本体] または [m i croSD] のど ちらに 
する かを 選択で きます。 

⑩ スクリーン シヨ ッ トの ファイル 形式 
ゲームの スクリーン シヨ ッ トの ファイル 形式を [PNG] ま 
たは [JPEG] のど ちら にす る かを 選択で きます。 


⑩ ファイル マネージ ャー 
スト レー ジの ファイル マネー ジャーを 開きます。 

鲁 システム 情報 

レ ト □フリークの パージョン 情報 や スト レー ジ 情報を 表 
不 します 0 


_ アップ デー ト 用 データ 書き出し 

レ ト □フリークの アップ デ ー ト データを ダウン □—ド 
する 時に 必要な フ アイ ル [retrof reak-update-request. 
dat] を m i croSD に 書き出 します。 

⑩ データベース (CRC) 書き出し 
インス ト ー ル 済み ゲ _ 厶のデ _ 夕べ _ ス [game_databa 
se. xm 丨 ] を m i croSD の [Ret roFreak] フォ ル ダー 内に 書き 
出します。 データベースは、 主に コー ド フリークの 秘技 コー 
ド を 追加す るた めの CRC を 確認す るた めに 使用 します。 

« 言語 選択 

メイン メニューの 表示 言語を 日本語、 英語、 中国語 (繁 体） 
の 中から 選択で きます。 

※ vl. 0 では 中国語 (繁 体) 選択 時、 使用 許諾の み 中国語 (繁 
体) で表不 され、 メイン メニューは 日本語で 表不 されます。 
vl. 1 では メイン メニュー も 中国語 (繁 体) で 表示され ます。 

« 使用 許諾 

選択 中の 表示 言語で 使用 許諾を 表示 します。 
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ゲーム メニュー 



① CLOSE 

ゲーム メニューを 閉じて、 ゲームに 戻ります。 


② BACK MAIN MENU 

ゲームを 終了して メイン メニューに 戻ります。 


③ク イッ クセ ー ブス クリ ー ン ショット [ v 2. 0 以降] 

各 クイ ック セーブ ごとに 保存 時の 画面が 表示され ます。 
スクリーン ショ ッ トは、 クイック セーブ 保存 時に 自動で 
保存され ます。 v 1 • 6 以前で 保存した クイック セーブは、 
通常 通り □ー ドで きます が、 画面は 表示され ません。 


•コード フリーク 

コード フリーク 機能で ゲーム 開始 時に オンに した 全ての 
秘技に 対して、 0 N /0 FF を 切 り 替える こ とがで きます。 

⑩ クイック セー ブ用ス □ット 
クイック セーブの 保存 ス □ッ トを 方向 キーの 左右で 変更 
できます。 スロッ トは 〇〜 99 の 100 力 所 ( vl . 6 以前は 〇〜 9 
の 10 力 所) あり、 各ス □ッ トに 1 つず つ セーブで きます。 
|§1 : クイック セーブが 保存され ている ス □ッ トには、 
[SAVE アリ] マークが 表示され ます。 

⑩ クイ ック セー ブ 

セーブ: ボタンを 押した 時の ゲームの 状態を 選択 中の ク 
イック セーブ 用ス □ッ トに 保存し ます。 

□- ド: 選択 中の クイ ック セー ブ用ス □ット に 保存され 
ている クイック セーブを □ー ドし ます。 

⑩ スクリーン シヨ ット 

ボタ ンを押 した 時の ゲー厶 画面を m icroSD に 保存し ます。 
• B 央像 フィルター 

[出力 設定] と 同様に 映像 フィルターを 変更で きます。 

⑩ スキャン ライン 

走査線 風の ライ ン 表示の 有無を 変更で きます。 

• iir ^ 

日 星 

音量を 変更で きます。 

⑩ リセ ッ ト ボタン 
ゲームを リセ ッ トします。 
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スト レー ジ 管理 



① スト レー ジ 管理 [本体] 

レ ト □フリーク 本体に 保存され ている データの 管理 画面 
を 表 不 します 0 

② スト レー ジ 管理 [microSD] 

mi croSD に 保存され ている データの 管理 画面を 表示し ま 
す 。 

③ セーブ データ 

セーブ データの 管理 画面を 表示し ます。 ゲーム 名を 選択 
する ことで、 スト レー ジ 内に 保存され ている 全ての セー 
ブ デー タ (SRAM/ 自動 再開 デー タ/ クイック セーブ） が 
表示され、 コ ピー や 削除が できます。 

④ スクリーン シヨ ッ ト （mi croSD の 管理 画面の み） 

ゲー厶 中に 保存した スクリーン シヨ ッ トの 管理 画面を 表 
示します。 各 スクリーン シヨ ッ トの 閲覧 や 削除が できます。 

⑤ ゲー厶 デー タ （m i croSD の 管理 画面の み） 

インス トー ルした ゲー厶 デー タの 管理 画面を 表示し ます。 


※スト レー ジ 管理は v2. 0 以降の 機能です。 
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スト レー ジ 管理 


〆 ， ださい 

ゲ-ム を iS 択 してく ださい。 

\ ) 



② ゲームの 機種を 選び [ A ボタン] を 押 します。 


④ セー ブ データを 選び [ A ボタン] を 押す と、 [コピ ー] また 
は [削除] を 選択で きます。 



籲 セーブ データを 管理す る 

① 本体 または microSD の スト レー ジ 管理 画面で、 [セーブ デ ー ③ セーブ データを 管理したい ゲームを 選び、 [ A ボタン] を 

夕] を 選び [ A ボタン] を 押 します。 押します。 


(!) 


【セーブ データの コピー】 

セーブ データ 管理 画面で [コピー] を 行った 場合、 コ 
ピー 先は 選択 中の スト レー ジ ではなく、 他方の スト 
レー ジ になります。 microSD 未 接続 時は、 セー ブ デー 
夕の コピーは 行えません。 

例） 

スト レー ジ 管理 [本体] から セーブ デー タの コ ピーを 
選んだ 場合、 microSD に コピーされ ます。 

し 」 


【ゲーム リス トから 管理 画面を 開く】 

ゲーム リス ト 画面で、 任意の ゲームに カーソルを 合 
わせて [ OPTION ] ボタンを 押す ことで、 セーブ データ 
管理 画面を 開いたり、 ゲー厶 データの 削除が 行えます。 






サン ソフト 丨 1988/12/20 I 丨 セーブ データ： なし 丨 クイック セー プ： なし 丨 自動 再開 データ ： microSD 

[ FC ] フイー ルド コンバット 


| タイ! ^ 一 I 1990/07/20 I 


7/09 丨 i)rCrCrCrCi 

フ アイ ター 

7/2〇 丨 i ^ CrCrCri ^ 


I セー プ データ： なし 丨 クイック セーブ： なし 丨 自動 再開 データ： microSO 


<3 




1 サイバー ガジェット 丨 2015/10/31 I 

[ FC ] プルさん の パク パク ワールド 


I セーブ データ： microSD 丨 クイック セーブ： nicroSD(2) 


I タカラ 丨 1992/04/17 | : 


1 I セー プ データ： なし 丨 クイック セーブ： なし I 自動 再開 データ： microSD 




[ FC ] プ □野球 フ アミリ ー スタジアム • 87 


[ FC ] 平成 天オ パ カポン 


ナムコ 丨 1991/12/06 I 


[ FC ] ペース ボー パ 


丨レ 


セーブ データ： なし I クイック セーブ： なし 丨 自動 再開 データ： microSD 


CD 


[ FC ] ヘクター '87 

ハドソン 丨 1987/07/16 I t 


I セーブ データ： なし 丨 クイック セーブ： なし 丨 自動 再 関 データ： microSD 


> I セーブ データ： なし 丨 クイック セーブ： なし 丨 自動 再開 データ： なし 
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スト レー ジ 管理 


•スクリーン シヨ ツ トを 管理す る 

① mi croSD の スト レー ジ 管理 画面で、 [スクリーン ショット] 
を 選び [ A ボタン] を 押します。 



② 画像を 選び [ A ボタン] を 押しす と、 スクリーン シヨツ 
の [表示] または [削除] を 選択で きます。 
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M 
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•ゲーム データを 管理す る 

① microSD の スト レー ジ 管理 画面で、 [ゲーム データ] 選び [A 
ボタン] を 押します。 



② インス ト ー ルされ た 全ての ゲ ー 厶 が表不 されます。 ゲ ー 
厶 データを 選び [ A ボタン] を 押す と、 [削除] を 選択で きます。 





